Spielregelnt wﬁn

1. Das Betreten der Bahnen beim Spielen ist erlaubt! s

2. Jeder Spieler versucht, nach Uberqueren der Bahn bzw. der Hindernisse den Ball einzulochen.

3. Die Anzahl der bendtigten Schliige wird in die Schatzkarte eingetragen.

4. Jeder Spieler hat fiir jede Bahn maximal 6 Schliige zur Verfiigung. Sollie er diese erreicht und noch nicht
eingelocht haben, gilt die Bahn als beendet und es werden 7 Schlige in der Schatzkarte notiert.

5. Das Ergebnis der Schliige addiert ergibt das Endergebnis. Der Spieler mit den wenigsten Schliigen gewinnt.

6. Sollte der Ball die Bahn verlassen und in einer unbespielbaren Zone (Natursteine, Sand, Wasser oder
Nebenbahn) liegen, muss der Ball von Hand an der Stelle der Bahn wieder eingesetzt werden, wo er diese
zuletzt verlassen hat.

7. Ablenkungen des Balls durch Verunreinigungen der Bahn oder durch die Beschaffenheit der Spielfliiche
(inshesondere bei Holz) sind zu akzeptieren. Gegebenenfalls sind Blitter etc. vor dem Schlagen des Balls
von der Bahn zu entfernen. )

8. Der jeweilige Eintritispreis gilt fiir eine Spielrunde (18 Locher inkl. Ubungshahn).

9. Bitte gebt Schliiger, Ball, Klemmbrett und Stift unmittelbar nach Beendigung Eurer Partie wieder an der

Kasse ab. Vielen Dank!
O\

Besonderfeifer:,

Bahn 4 ,Hafen” & Bahn 18 ,Hafenschiinke”
Bei diesen Bahnen kannst Du Deinen Rang an Bord des Seewolfs bestimmen:

Rang 1: Kapitdn Rang 2: Stevermann Rang 3: Pirat
Rang 4: Schiffsjunge Rang 5: Landratte

Bahn 8 , Kriihennest”
Drehe Deinen Schliiger um und henutze ihn wie beim Billiard.

Bahn 9 ,Seeschlacht”
Du hast nur einen Versuch eines der gegnerischen Schiffe zu treffen.
Gelingt Dir ein Treffer (es zahlt das gesamte Breit) darfst Du dir einen Schlag abziehen.

Bahn 14, Hiingematte”
Bitte nicht in die Hangemaite legen!

Bahn 15 ,Eine FloBfahrt”
Achtung: Das Floss schwimmt und ist entsprechend instabil! Bitte sei, inshesondere beim Betreten
und Spielen besonders vorsichtig! Auf Grund von Wasser auf der Spielfliche ist mit erhhter
Rutschgefahr zu rechnen!

Bahn 17 ,Nebel zieht auf”
Achtung: Auf Grund von Wasser auf der Spielfliiche ist mit erhohter Rutschgefahr zu rechnen!



